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1. Descripcién

La Microeconomia como una disciplina comienza considerando el comportamiento individual de
los agentes y construye sobre esta base una teoria para los resultados econémicos agregados.

2. Objetivos y estructura

Examinar la teoria clasica del consumidor y del productor como elementos de la toma individual
de decisiones, extender el andlisis a la toma de decisiones bajo incertidumbre y a las situaciones
en las cuales varios individuos interacttian. Iniciar en los elementos que constituyen el equilibrio de
mercado y sus fallos.

El curso estd estructurado en 36 horas de clases (18 sesiones de dos horas cada una) y se impar-
tird dos dias a la semana en el horario de 07h00 a 09h00. En el desarrollo del curso los estudiantes
deberan presentar la resolucién de los ejercicios seleccionados, aunque se recomienda el trabajo en
grupo, la presentacion sera de forma individual y no formara parte de la evaluaciéon. La evaluacién
se realizara en dos pruebas programadas para la mitad y el final del curso, respectivamente. Cada
prueba aportara un 50 por ciento de la calificacién final.
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3. Temas

3.1. Decisiones de los individuos

Tema 1. Preferencias y eleccion. La eleccion del consumidor. MWG Cap. 1-2
Tema 2. La teoria cldsica de la demanda. MWG Cap. 3A-E

Tema 3. Dualidad, bienestar y la preferencia revelada MWG Cap. 8 F-J
Tema 4. Demanda Agregada. MWG Cap. 4

Tema 5. Produccion. MWG Cap. 5

Tema 6. Eleccion bajo incertidumbre. MWG Cap. 6

3.2. Juegos
Tema 7. Elementos de los Juegos No-Cooperativos. MWG Cap. 7

Tema 8. Simultineos. MWG Cap. 8
Tema 9. Dindamicos. MWG Cap. 9

Tema 10. Primera Fvaluacion

3.3. Equilibrio y fallas de mercado
Tema 11. Mercados Competitivos. MWG Cap. 10 A-C

Tema 12. Bienestar. MWG Cap. 10 D-G

Tema 13. Externalidades y bienes publicos MWG Cap. 11

Tema 14. Modelos tradicionales de Poder de mercado MWG Cap. 12
Tema 15. Tépicos adicionales de Poder de mercado MWG Cap. 12
Tema 16. Seleccion adversa, senializacion y monitoreo. MWG Cap. 13
Tema 17. FEl problema del agente-principal. MWG Cap. 14

Tema 18. Fvaluacion final



