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Objetivos y estructura

La interaccion estratégica entre agentes optimizadores es abordada por la Teoria de
Juegos. Los avances de esta teoria la han convertido en una herramienta fundamental
tanto en la economia como en otras Ciencias Sociales e incluso ha sido aplicada a
campos tales como la Fisica o la Estadistica. No es exagerado decir que en la actualidad
todo cientifico social debe conocer Teoria de Juegos, ya sea que concuerde con su
enfoque 0 no.

El propdsito de este curso es proveer a los estudiantes de una vision solida y critica de la
Teoria de Juegos, lograr una clara intuicién y conocer sus principales aplicaciones a
temas economicos y de las Ciencias Sociales en general.

Los libros de texto son:

“Microeconomic Theory”, Andreu Mas-Colell, Michael D. Whinston and Jerry
R. Green, Oxford Press, 1995

Gibbons, R.,(1992), Un Primer Curso de Teoria de Juegos, Editorial Antoni
Bosh.

Adicionalmente seran utiles:
Fundenberg, D. y J. Tirole,(1992), Game Theory, MIT Press.
Osborne M. y A. Rubinstein,(1994), A Course in Game Theory, MIT Press.

Este curso asume que los conceptos de la teoria del consumidor, del productor son de
conocimiento de los estudiantes. Se usan herramientas formales, pero el énfasis esta en
la intuicion y en las aplicaciones.

Contenido

1. Introduccion

Preliminares Introduccién
1. Que es un juego
2. Comportamiento racional

Preliminares Aversion al Riesgo
1. Von Neuman Morgenstern
2. Riesgo amantes, neutrales o adversos

Juegos
1. Terminologia y notacién

Representacion

1. Alternativas para representar un juego
2. Los juegos clasicos

2. Juegos Estéticos con Informacion Completa



Primeros equilibrios
1. Estrategias dominadas
2. Equilibrio de Nash
3. Aplicaciones

Primeras aplicaciones
1. Cournot y Bertrand
2. Arbitraje y los comunes

Estrategias Mixtas
1. Estrategias mixtas
2. Existencia del Equilibrio

Aplicaciones Poder de Mercado
1. Desde el monopolio
2. Modelos estaticos de oligopolio

3. Juegos Dinamicos con Informaciéon Completa

Introduccion
1. Juegos secuenciales
2. Induccién hacia atras

Ideas iniciales
1. Perfeccion en subjuegos
2. Aplicaciones

Juegos repetidos
1. Stackelberg
2. Negociacién Secuencial
3. Dos etapas y Perfeccién en subjuegos

Formalizacion de los Juegos Repetidos
1. Desde dos etapas hasta infinitos
2. Aplicaciones

Informacién Imperfecta
1. Juegos Extensivos
2. Equilibrio de Nash del subjuego perfecto

Aplicaciones
1. Iteracién repetida, reputacién
2. Folk Theorem

4. Juegos Estaticos con Informacion Incompleta

Juegos Bayesianos y equilibrio
1. Informacién incompleta
2. Equilibrio Bayesiano

Juegos Bayesianos
1. Aplicaciones

Juegos Bayesianos y disefio de mecanismos
1. Discriminacién con Informacién Perfecto

Disefio de Mecanismos |
1. Principio Revelacion
2. Aplicaciones



Evaluacion

Habra dos examenes y varias pruebas (evaluacion continua). ElI examen final sera
acumulativo (esto es, cubrira toda la materia del curso). También existiran deberes. La
distribucion del puntaje es:

e Primer examen: 20%

e Segundo examen: 30%

e Pruebas : 30%

e Deberes: 20%.
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