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Descripción

La Microeconomía estudia las decisiones personales y empresariales.  En el ámbito personal, nos ayuda a saber cuánto tiempo dedicar al estudio o al trabajo, cuánto ahorrar y consumir, o qué factores afectan la violación u obediencia de las leyes. En el ámbito empresarial nos permite, entre otras cosas, identificar cuánto producir para maximizar utilidades, cómo establecer el precio que más ventas rinda y cómo identificar las condiciones del mercado a las que la empresa está sujeta.

Siendo este el segundo de dos cursos de microeconomía, la materia toma como dado que las bases de las teorías del consumidor y del productor son dominadas por el estudiante. Así que se inicia con el análisis de algunas aplicaciones especiales de éstas y una introducción a la teoría de juegos. Se desarrollan las características del mercado competitivo y su equilibrio para luego analizar las teorías de equilibrio cuando existen desvíos de la competencia perfecta. El curso examina las propiedades estáticas y estratégicas del mercado y sus agentes. Se tratan algunos temas especiales como decisiones bajo incertidumbre y 
El tratamiento de la materia es primordialmente teórico y se presenta mediante aplicaciones matemáticas, gráficas y filosóficas. No obstante, durante todo el curso se consideran problemas y aplicaciones al caso ecuatoriano.
Requisitos

· Tener conocimiento de matemáticas avanzadas, principalmente cálculo, y matemática matricial.
· Disponer de no menos de 2 a 3 horas de tiempo de estudio por cada hora de clase semanal. 
· Estudiar (no leer) las lecturas asignados. 

Textos
· “Microeconomic Theory”, Andreu Mas-Colell, Michael D. Whinston and Jerry R. Green, Oxford Press, 1995.
[Este es un libro avanzado y de amplia cobertura de los temas microeconómicos y la base para el desarrollo del curso]

· “Microeconomic Theory: Basic Principles and Extensions”, Walter Nicholson,  South-Western College Pub Editor, 8th Edition, 2001.
[Este es un libro un poco menos avanzado en términos matemáticos pero de similar cobertura conceptual. Utilizando una combinación de cálculo, gráficos y muy clara redacción, este es uno de los mejores libros para comprender intuitivamente problemas y modelos microeconómicos avanzados.
· En ciertos casos se utilizará material suplementario.  Se entregarán copias o sus referencias serán indicadas.
Calificaciones

· 2 exámenes parciales



25%

· Examen final (acumulativo)


30%

· Problemas




20%

Asistencia y participación serán factores que se tomarán en cuenta al final para las notas marginales. 
Dirija
Programa

	
	TEMA DE ESTUDIO
	LECTURAS PRINCIPAL
	LECTURAS SECUNDARIA

	
	
	
	

	
	I)  Breve repaso de principales conceptos de las teorías del consumidor y productor

	
	II) Temas especiales 
	
	

	
	· Demanda de Insumos, ofterta de trabajo
	N-23-24
	

	
	· Elección en situaciones de incertidumbre
	MCWG - 6
	N - 9

	
	· Intercambio
	MCWG -15 
	N - 8

	
	· Introducción a estrategias y a la teoría de juegos
	MCWG – 7
	N - 22

	
	
	
	

	
	III) El Modelo del Mercado Competitivo
	
	

	
	· Introducción a la competencia perfecta
	MCWG - 10
	N – 15-19

	
	· Propiedades y aplicaciones
	
	

	
	· Equilibrio competitivo general
	MCWG - 15
	

	
	· Fallas del mercado- extenalidades, bienes públicos, e información (selección adversa y riesgo moral)
	MCWG – 11-14
	N- 10, 26

	
	
	
	

	
	IV)  Mercados de Competencia Imperfecta
	
	

	
	· Poder de mercado
	MCWG - 12
	N – 19-21

	
	· Monopolio
	
	

	
	· Modelos de competencia imperfecta (oligopolios)
	
	

	
	
	
	

	
	V)  Estrategias e interacción de los agentes 
	
	

	
	· Teoría de Juegos
	MCWG – 7-9
	N - 22

	
	· Estrategias dominantes y dominadas en:

Mercados de competencia perfecta e imperfecta
	MCWG - 15 
	

	
	
	
	

	
	VI)  Introducción a la teoría de decisiones colectivas y elección pública
	MCWG – 21-22
	N - 27

	
	
	
	


